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1. Los instrumentos de cuerda frotada

El planeta Stradivarius1

DVD  PROYECCIÓN 1. El planeta Stradivarius (Cuento animado) 

En	 cuanto	 al	 tamaño,	 podemos	 decir	 que,	 cuanto	más	
pequeño	es	el	instrumento,	los	sonidos	que	produce	son	más	
agudos,	y	al	revés,	cuanto	más	grande,	 los	sonidos	son	más	
graves.

Los	instrumentos	de	la	familia  
de cuerda	reciben	este	nombre	
porque	emplean	cuerdas	para	
producir	 sus	 sonidos.	 Los	 que	
aparecen en el cuento tienen 
cada uno cuatro cuerdas,	 y	
están	construidos	de	madera.

Estos	 instrumentos	 se	 llaman	
de cuerda frotada,	porque	para	
que produzcan los sonidos es 
necesario	frotarlos	con	una	vara	
delgada	que	se	llama	arco.	

El violonchelo	y	el	contrabajo,	
debido	a	su	tamaño	se	apoyan	
en el suelo,	y	el	violín	y	la	viola,	
como	 son	 más	 pequeños	 se	
sujetan	en	el	hombro	del	músico.

 Realiza en el CUADERNO, las actividades 1 y 2, de las páginas 6 y 7.
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2. Cantamos y nos movemos 

Escucha la canción de la película Sonrisas y lágrimas, con ella recordarás el nombre de los sonidos musicales. Después la podrás 
cantar y bailar imitando los movimientos de Musiquito y sus amigos.

1

DVD PROYECCIÓN 2   Do, re, mi (Movimiento) CD AUDICIÓN 2   Do, re, mi (Canción)
 AUDICIÓN 3   Do, re, mi (Base instrumental)

DO,	con ene es un señor
RE, selvático animal
MI denota posesión
FA es lejos en inglés
SOL ardiente esfera es

LA al nombre es anterior
SI afirmativo es

y otra vez ya viene el DO. 

Do re mi fa sol la si do
Sol do

DO RE MI
DO,	con ene es un señor
RE, selvático animal
MI denota posesión
FA es lejos en inglés
SOL ardiente esfera es

LA al nombre es anterior
SI afirmativo es

y otra vez ya viene el DO. (BIS)

Do sol la fa mi do re
Do sol la si do re do
si las notas conocéis

todo ya bien cantaréis. 
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3. Musicograma

Metrónomo

Escucha atentamente la música que compuso un buen amigo de los turistas que aparecen en el cuento. Se trata de Haendel, un 
compositor que estuvo al servicio de un rey de Inglaterra llamado Jorge I, hace ya mucho tiempo. El rey que era muy caprichoso y al 
que le gustaba escuchar música en casi todos los momentos del día, le pidió a Haendel que realizara una gran composición para ame-
nizar  un viaje que realizo junto a sus amigos por el río Támesis. La orquesta que acompañaba al rey en su barca estaba compuesta por 
50 músicos. La música le gustó tanto al rey que tuvo que ser interpretada tres veces a lo largo del viaje.

2

MÚSICA ACUÁTICA    de G. F. Haendel

CD AUDICIÓN 4   Música acuática (Giga final). G. F. Haendel 
 AUDICIÓN 5   Música acuática (con percusión)

1 Madera 2 Metal 3 Parche
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MÚSICA ACUÁTICA    de G. F. Haendel
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4. Creación musical 4.1 Aprendemos el lenguaje de la música

EL NOMBRE DE LOS SONIDOS.			Cada	persona,	animal,	objeto…	tiene	su	nombre,	si	no	fuese	así	nos	sería	difícil	organizarlos,	y	a	veces,	
reconocerlos.	Si	no	tuviésemos	nombre	(Pedro,	Miguel,	María…)	¿Cómo	nos	llamarían	nuestros	maestros,	amigos,	familiares?	Sería	muy	
difícil	de	entendernos.	

Los		sonidos	también	tienen	un	nombre	para	poderlos	reconocer	y	organizar,	ya	que,	como	has	podido	aprender	en	la	canción	
Do, re, mi  ¡no todos los sonidos son iguales!

Al	comienzo	de	nuestro	cuento	también	aparecen	los	sonidos	musicales	en	los	planetas.	Para	algunos	filósofos	de	la	Antigua Grecia 
los	astros	producían	sonidos	al	girar	sobre	sus	órbitas.	Por	tanto,	para	ellos	el	Sol,	la	Luna	y	los	cinco	planetas	visibles	en	aquella	época,	
representaban	los	siete	sonidos	musicales:	DO, RE, MI, FA, SOL, LA, SI.

 EL PENTAGRAMA.  Los	cuentos,	historias…	se	escriben	en	los	libros,	las	pinturas	necesitan	un	lienzo,	las	películas	una	pantalla,	¿qué	
necesitan	los	sonidos	para	ser	representados?	El pentagrama.

La palabra pentagrama está formada	por:	penta	que	significa	cinco	y	grama que	significa	línea.	Por	tanto,	un	pentagrama	es	un	
signo	musical	donde	se	escriben	los	sonidos,	y	está	formado	por	cinco	líneas	rectas	y	horizontales	y	cuatro	espacios.	Las	líneas	y	los	
espacios	se	cuentan	de	abajo	hacia	arriba.

 Realiza en el CUADERNO, las actividades 5, 6 y 7, de la página 9.

5ª	línea

4ª	línea

3ª	línea

2ª	línea

1ª	línea

4º	 espacio

3er espacio

2º	 espacio

1er espacio

 Realiza en el CUADERNO, las actividades 3 y 4, de la página 8.
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4.2 Interpretamos con ritmo

LAS FIGURAS: BLANCA, NEGRA Y SUS SILENCIOS.   Las	palabras	están	formadas	por	sílabas;	algunas	son	muy	cortas,	las	monosílabas,	por	
ejemplo:	sol,	mar,	luz…;	otras	están	formadas	por	dos	sílabas,	por	ejemplo:	luna,	casa,	rosa…	y	otras	están	formadas	por	tres,	cuatro	o	
más	sílabas.

Con	los	sonidos	pasa	lo	mismo,	su	duración	se	indica	por	medio	de	las	figuras	musicales.

La	figura	que	dura	un	pulso	es	la	negra	q.	La	figura	que	dura	2	pulsos	es	la	blanca	h.

Practica este ritmo que te servirá como acompañamiento de la canción SOL MI.

 Realiza en el CUADERNO, las actividades 8, 9 y 10, de la página 10.

Q
	 Œ	 q	 Œ	 q	 Œ	 q	 Œ	 q	

...

Q
	 h	 	 h	 	 h	 	 h	 				

...

2

2

3

FIGURA	 NEGRA SILENCIO DE NEGRA  BLANCA SILENCIO DE BLANCA

FORMA q	 Œ		 h	 ∑ 	

SÍLABA	RÍTMICA TA CHS TAA UN DOS



12

4.3 Interpretamos cantando

 Antes de cantar, realiza en el CUADERNO, las actividades 11 y 12, de la página 11.

œ 	

	 	 	 œ

SOL         MI

SOL MISOL MI

CD AUDICIÓN 7   SOL MI (Canción melódica)
 AUDICIÓN 8   SOL MI (Base instrumental)

4

4
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4.4 Interpretamos con flauta

CONSEJOS

Vas	a	aprender	a	tocar	un	nuevo	instrumento,	se	trata	de	la	flauta dulce,	llamada	así	por	su	suave	y	dulce	sonido.	Pero	antes	de	
comenzar	a	“soplar”,	tendremos	en	cuenta	algunos	consejos.

1. Los	agujeros	se	tapan	con	la	yema	de	los	dedos	¡nunca	con	las	puntas!                                                                                                                                          
 

2.	 Debemos	sentir	mediante	el	tacto,	que	tapamos	bien	los	agujeros	¡no	es	
necesario	mirar	los	dedos!

3.	 Los	labios	apoyarán	suavemente	la	embocadura	¡los	dientes	no	deben	
de	rozar	con	la	embocadura!

4. La	flauta	tiene	8	agujeros,	y	cada	dedo	pertenece	a	un	agujero.		

5.	 El	pulgar	derecho	se	encarga	de	sostener	la	flauta,	y	se	coloca	aproxi-
madamente	por	debajo	del	cuarto	agujero	(contando	de	abajo	hacia	
arriba).

6. Para	empezar	a	tener	una	buena	colocación	de	las	manos,	apoya	la	
boquilla	sobre	la	barbilla,	y	practica	la	colocación	de	los	dedos	¡sin	soplar!

7.	Como	primera	práctica	con	 la	 flauta,	 se	pueden	hacer	ejercicios	de	
posición	de	manos	y	dedos,	pero	“sin	soplar”.

 Realiza en el CUADERNO, las actividades 13, 14, 15 y 16, de las páginas 12 y 13.

índice

medio

anular

meñique

índice

medio

anular

agujero trasero 
pulgar

Bisel

Embocadura
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a

no
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uie
rd

a

M
a

no
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re
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ha


